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MFC - Jeux d’icones

Appliguer une mise en forme de type jeux d’icones...
Sélectionner les cellules concernées

GROUPE 5

GROUPE 2 GROUPE 3 GROUPE 4

Sélectionner l'onglet Accueil puis cliquer sur l'outil Mise en forme conditionnelle
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MFC - Jeux d’icones

Cliquer sur Jeux d’icones puis sur Autres regles...

i
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MFC - Jeux d’icones

A

Dérouler |a liste Style d’icone : et choisir le jeu d’icones approprié

Mouvelle regle de mise en forme

Sélectionnez un type de régle :

= Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Sppliquer une mise en forme uniguement aux cellules qui contiennent

= Appliquer une mise en forme uniquement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs
= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs au-dessus ou en dessous de la moyenne

= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs uniques ou en double

= Utiliser une formule pour déterminer pour quelles cellules le format sera appliqué

Modifier la description de la régle :
Appliquer une mise en forme a toutes les cellules d'aprés leur valeur :

style de mise enforme: | jeux d'icdnes Ordre inverse des icdnes

Style d'icone : Y [ ] Afficher I'icéne uniguement

Afficher chaque icone en

lcdne Type

Pourcentage

Pourcentage

Annuler
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MFC - Jeux d’icones

Dérouler |la liste Type et cliquer sur Nombre

Mouvelle regle de mise en forme

Sélectionnez un type de régle :

= Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Appliguer une mise en forme uniguement aux

= Appliguer une mise en forme uniguement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs

= Appliguer une mise en forme uniguement aux
= Appliguer une mise en forme uniguement aux

valeurs

cellules gui contiennent

valeurs unigques ou en double

w Utiliser une formule pour déterminer pour quelles cellules le format sera appliqué

Modifier la description de la régle :

Appliquer une mise en forme a toutes les cellules d aprés leur valeur :

vle de mise enforme: | Jayx d'icénes
Style d'icone :

Afficher chaque icéne en fonction de ces régles :

lcone

si la valeur est

&7 et

Ordre inverse des icones

|:| Afficher I'icone uniquement

au-dessus ou en dessous de la moyenne

Type

FPourcentage

urcentage
Farmule

Centile

Annuler
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MFC - Jeux d’icones

Sélectionner ensuite 'opérateur de comparaison
>= (plus grand ou égal a) ou > (plus grand que)

Mouvelle régle de mise en forme

Sélectionnez un type de régle :

= Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Appliquer une mise en forme uniguement aux cellules qui contiennent

= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs
= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs au-dessus ou en dessous de la moyenne

= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs unigques ou en double

= Utiliser une formule pour déterminer pour quelles cellules le format sera appliqué

Maodifier Ia description de la régle :

Appliguer une mise en forme a toutes les cellules d'aprés leur valeur ;
Style de mise enforme: | Jeux d'icones Ordre inverse des icdnes

Style d'icdne : T g - | [ Afficher I'icéne uniquement

Afficher chaque icdne en fonction de ces régles:

lcone Type

si la valeur est : 4 | |Mombre

si< et 4 | Pourcentage

si = 33
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MFC - Jeux d’icones

Compléter la rubrique Valeur

Mouvelle regle de rmise en forme

Sélectionnez un type de régle:

~ Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Sppliquer une mise en forme uniquement aux cellules qui contiennent

= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs
= Appliguer une mise en forme uniguement aux valeurs

= Appliquer une mise en forme unigquement aux valeurs uniques ou en double

= Utiliser une farmule pour déterminer pour quelles cellules le format sera appliqué

Modifier la description de la régle :

Appliquer une mise en forme a toutes les cellules d'aprés leur valeur :

style de mise enforme: | Jayy d'icdnes

Style d'icone: -

Afficher chaque icane en foncion de ces régles:

lcone

valeur est

i< 10et

Qrdre inverse des icones

|:| Afficher I'icane uniguement

du-dessus ou en dessous de la moyenne

Type
Mombre

Pourcentage |«
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MFC - Jeux d’icones

A

Compléter la seconde lighe en sélectionnant Nombre dans la liste Type

Mouvelle régle de mise en forme

Sélectionnez un type de régle:

= Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Appliquer une mise en forme uniquement aux cellules gqui contiennent

= Appliguer une mise en forme uniquement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs
= Appliquer une mise en forme uniquement aux valeurs au-dessus ou en dessous de la moyenne

= Appliquer une mise en forme uniguement aux valeurs unigues ou en double

= Utiliser une formule pour déterminer pour gquelles cellules le format sera appliqué

Madifier la description de la régle :

Appliquer une mise en forme a toutes les cellules d'aprés leur valeur ;

Style de mise en forme: | jeyy d'icones Ordre inverse des icones

Style d'icdne . Y [] Afficher I'icine uniquement

o

Afficher chaque icane en fonction de ces régles :

lcdne Valeur Type

si la valeur est . ~| |10 # | |Mombre

si< 10 et

Annuler
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MFC - Jeux d’icones

ln terpré ta tiOn de la régle Mouvelle regle de mise en forme

Sélectionnez un type de régle:

~ Mettre en forme toutes les cellules d'aprés leur valeur

= Appliquer une mise en forme uniquement aux cellules qui contiennent

= Appliquer une mise en forme unigquement aux valeurs rangées parmi les premiéres ou les derniéres valeurs
= Appliquer une mise en forme unigquement aux valeurs au-dessus ou en dessous de la moyenne

= Appliquer une mise en forme uniquement aux valeurs uniques ou en double

= Utiliser une farmule pour déterminer pour quelles cellules le format sera appliqué

Cercle vert quand la
valeur est >=10

Modifier la description de la régle :

Appliquer une mise en forme a toutes les cellules d aprés leur valeur :

style de mise enforme: | jeux d'icdnes Ordre inverse des icones

Style d'icdne . {:} - [] afficher l'icine uniquement

Cercle orange quand la
valeur est <10

Afficher chague icane en fonction de ces régles :

lchne Type

' Mombre

Cercle rouge quand la
valeur est négative




MFC - Jeux d’icones 1)

Résultat

A = C D = F

Cercle vert: Valeur supérieure ou égale a3 10 | Cercle orange : Valeur inférieure 3 10 | Cercle rouge : Valeur négative

GROUPE 1 GROUPE 2 GROUPE 3 GROUPE 4 GROUPE 5
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